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REGULAMENTO ESPECIFICO

Capitulo | - Da Competicao

Art.1° - O Circuito Escolar FEDEESP de Basquete 3x3 tem como finalidade
promover a integragdo entre estudante-atletas por meio da modalidade,
incentivando a pratica esportiva e o desenvolvimento de valores como disciplina,

respeito e competitividade saudavel.

Art. 2° - A competicao de Basquete 3x3 do Circuito Escolar FEDEESP obedecera
as Regras Oficiais da Confederacao Brasileira de Basketball (CBB), observando-

se as adaptacgdes deste regulamento.

Art. 3° - A competicao tera numero maximo de 24 equipes por etapa, podendo
estes serem masculino e/ou feminino. As inscricbes serdo por ordem de

chegada, feitas diretamente no sistema oficial do evento.

Paragrafo Primeiro: Havera uma taxa de inscricdo no valor de R90,00 por

estudante-atleta, por etapa.

Paragrafo Segundo: A validacdo de participacéo sera feita somente apds o
pagamento da taxa e o envio do comprovante de pagamento para o WhatsApp
(11) 99192-8629.

Paragrafo Terceiro: Nao havera devolugao de taxa de inscricdo em caso de

desisténcia ou impossibilidade de participacéao.

Art. 4° - Cada equipe sera composta, em cada naipe e categoria, por até 04
estudantes-atletas e 01 técnico. Todos os estudantes-atletas deverédo pertencer
a mesma Unidade Escolar, ou seja, mesma sede, endereco e CNPJ, sendo
vedada a participacao de estudantes-atletas convidados de outras unidades.

Art. 5° - O Circuito sera realizado em 05 etapas distintas, conforme tabela abaixo:

Data Etapa do Circuito
22 e 23 de margo | Etapa — S15 e S17
24 e 25 de maio Il Etapa — S15 e S17




30 e 31 de agosto [l Etapa — S15 e S17
27 e 28 de setembro IV Etapa — S15 e S17
25 e 26 de outubro Etapa Final — S15 e S17

Paragrafo Primeiro: A competicdo sera realizada no Centro Desportivo Baby
Barioni, localizado na Rua Dona Germaine Burchard, 451 / Rua Dona Ana

Pimentel. Agua Branca.

Paragrafo Segundo: Os classificados para a etapa final serdo as 12 melhores

equipes classificadas na soma das 04 primeiras etapas, obedecendo a seguinte

pontuacao:
Classificagao por Etapa Pontuagao por Etapa
Campeao 25 pontos
Vice-Campeéo 18 pontos
Terceiro Colocado 15 pontos
Quarto Colocado 12 pontos
Quinto Colocado 10 pontos
Sexto Colocado 08 pontos
Sétimo Colocado 06 pontos
Oitavo Colocado 04 pontos
Nono Colocado 02 pontos
Décimo Colocado em diante 01 ponto

Art. 6° - Poderao participar do evento estudantes-atletas nascidos de 2008 a

2011, conforme distribuicdo abaixo.

Classe de Idade Anos de Nascimento
Sub-15 2010 - 2011
Sub-17 2008 - 2009

Art. 7° - As inscricbes poderdo ser realizadas através do link (Federacdo do

Desporto Escolar do Estado de S&do Paulo - Placarsoft) conforme periodos

abaixo:



https://fedeesp.web.placarsoft.app/
https://fedeesp.web.placarsoft.app/

Inicio Término Etapa do Circuito

29 de janeiro 10 de margo | Etapa
04 de abril 14 de maio Il Etapa
15 de julho 20 de agosto [l Etapa

31 de agosto 18 de setembro IV Etapa

29 de setembro 15 de outubro Etapa Final

Capitulo Il - Das Normas Técnicas

Art. 8° - A organizacao das chaves, sera realizada por meio do site oficial do
Basquete 3x3 na plataforma FIBA 3x3. As chaves serao divulgadas no boletim

oficial.

Art. 9° - Os jogos de cada etapa serao realizados em um unico final de semana,

com cada categoria ocorrendo em um unico dia, no periodo das 08h as 18h.

Paragrafo Unico: Os jogos serdo sequenciais, ndo necessariamente da mesma
categoria, e sempre que possivel sera respeitado um intervalo de tempo, entre
dois jogos da mesma equipe, de no minimo 05 minutos. Os horarios dos jogos

estardo disponiveis no link do evento no FIBA 3x3.

Art. 10° — Até uma hora antes da hora marcada para inicio da partida, as equipes
deverdo comparecer uniformizadas ao local de competicdo, e deverao
apresentar o documento oficial com foto (fisico ou digital). Nao serao aceitas

copias ou foto dos documentos.

Paragrafo Unico: Nenhum estudante-atleta podera participar da competicdo
sem que seus nomes estejam devidamente registrados e aprovados na

modalidade, bem como sem a apresentagao do documento oficial com foto.

Art. 11° - Os jogos deveréo iniciar na hora programada, com tolerancia maxima
de 05 minutos, exclusivamente para o primeiro jogo da quadra, independente da
categoria que esteja sendo disputada. A ndo apresentagao da equipe no horario
estabelecido determinara a aplicagdo de WxO em favor da equipe presente.



https://play.fiba3x3.com/
https://play.fiba3x3.com/

Paragrafo Primeiro: A contagem de tempo de WxO encerra-se assim que a
equipe entrega todos os documentos oficiais com foto para a Coordenacao. O

jogo devera ser iniciado assim que a arbitragem autorizar o inicio.
Paragrafo Segundo: O WxO é eliminatério da competicao.

Art. 12° — Todas as partidas serdo disputadas em um unico periodo de 10
minutos corridos ou 21 pontos. O ultimo minuto de cada partida sera

cronometrada.

Paragrafo Unico: Em caso de empate apdés o término de 10 minutos sera

vencedora a equipe que marcar os primeiros dois pontos.

Art. 13° — O técnico devera se posicionar em local determinado pela
coordenagcao, desde que, permaneca em siléncio, ndo sendo autorizado

nenhuma instru¢gao ou comentario durante a partida, nem no pedido de tempo.

Capitulo lll - Do Sistema de Disputa e Classificagao

Art. 14° — Caso a competicao atinja 24 equipes por etapa, no mesmo naipe e
categoria, estas serao divididas em 08 grupos de 03 equipes cada. O sistema
sera de rodizio simples, no qual todos se enfrentam dentro do préprio grupo em

jogos s6 de ida.

Paragrafo Primeiro: Em cada etapa, para quaisquer quantitativos menores que
este em numero de equipes inscritas, estas serdo distribuidas em quantos

grupos forem possiveis, priorizando grupos com 03 equipes.

Paragrafo Segundo: Serao classificados para as fases finais, de cada etapa,

os primeiros colocados de cada grupo.

Art. 15° — Para a classificagdo das equipes sera observada a seguinte

pontuagio:

a) Vitéria: 02 pontos.
b) Derrota: 01 ponto.




Art. 16° — Na fase classificatoria de cada etapa, quando no mesmo grupo 02 ou
mais equipes terminarem empatadas em numero de pontos, os critérios para o

desempate deverdo ser aplicados na seguinte ordem:

a) Maior numero de vitorias

b) Maior média de pontuagdo (sem considerar os placares de vitérias por
auséncias - Wx0O), sem nunca considerar mais do que 21 pontos em cada
jogo, independentemente se a pontuagao for acima de 21 pontos.

c) Ranking FIBA 3x3.

Paragrafo Primeiro: Na hipotese da aplicagao do critério de pontos average,
dividir-se-a o numero de pontos pré pelos pontos contra, considerando-se

classificada a equipe que obtiver maior coeficiente.

Paragrafo Segundo: Quando para calculo de pontos average, uma equipe nao
perder nenhum ponto, é ela a classificada, pois € impossivel a divisao por zero,
assegurando a equipe sem pontos sofridos a classificacao pelo critério de pontos

average.
Capitulo IV — Dos Uniformes

Art. 16° — Os uniformes deverdo obedecer a regra da modalidade e a este
regulamento, sendo cada equipe responsavel pela confecgdo e manutencao de

02 uniformes de cores predominantes diferentes.

a) Camisetas idénticas com numeracao de 1 a 99 na frente e nas costas;
b) Shorts da mesma cor predominante;

c) Ténis com meias da mesma cor predominante.

Paragrafo Unico: Em caso de coincidéncia de cores dos uniformes e as equipes
nao possuirem outro para a troca, sera permitido o uso de coletes numerados

(fornecidos pela Organizagao).

Art. 17° - Nao sera permitido o uso de anel, pulseira, piercing, brinco, colar,
presilha ou qualquer outro objeto que coloque em risco a integridade fisica dos

estudantes-atletas.




Paragrafo Unico: Sera obrigatéria a remocdo de brincos e piercings, ndo sendo

permitido proteger com esparadrapos ou fitas.

Capitulo V — Da Premiagao

Art. 18° — Serdo premiados em cada etapa com medalhas os campedes, vice-

campeodes e terceiros colocados no masculino e feminino.
Capitulo VI — Das Materiais de Competigcao

Art. 19° - A Comissdo Organizadora ira dispor todos os equipamentos
necessarios para a realizacdo e desenvolvimento da competi¢cao, sendo estes:

bolas, bomba de encher, agua e cooler com gelo.

Paragrafo Unico: N&o seréo fornecidas bolas para aquecimento. Cada equipe

devera levar a sua.

Art. 20° - As bolas das partidas serao determinadas pela Comissao
Organizadora e poderao ser utilizadas bolas tanto do Circuito Escolar FEDEESP
quanto das escolas, desde que ambas equipes estejam de acordo. O de acordo

devera ser dado pelo capitdo da equipe no momento anterior ao inicio da partida.

Paragrafo Unico: Caso durante a partida a bola fure ou ndo esteja em condicdo
de jogo esta sera trocada pela Comissao Organizadora e ndo sera necessaria a

aprovacgao ou nao dos técnicos das equipes, de forma a finalizar a partida.
Capitulo VIl — Da Junta Disciplinar

Art. 21° — A Junta Disciplinar do Basquete 3x3 sera composta por 02

representantes da Comissao Organizadora e 01 representante da arbitragem.

Paragrafo Primeiro: A Junta Disciplinar fard os julgamentos in loco e de

imediato em cada etapa.

Paragrafo Segundo: As sancbes e penalidades dos julgamentos serao
informados in loco através de Nota Disciplinar.




Capitulo VIl — Das Consideragoes Finais

Art. 22° - Toda partida suspensa ou adiada por motivo de forga maior (chuva,
falta de energia elétrica, etc.) tera seu prosseguimento respeitando a contagem

e posi¢ao em que foi interrompida.

Art. 23° - Todas as decisdes técnicas e administrativas durante o evento seréo
de responsabilidade da Comissao Organizadora e a esta reserva-se o direito de

realizar ajustes para o bom andamento da competicao.

Art. 24° - Os casos omissos serao resolvidos pela Coordenacédo Técnica, ndo

podendo essas resolug¢des contrariar o Regulamento Geral.




